Zabawy grafomotoryczne :
1.Nawlekanie makaronow na sznurek
Malujemy wczesniej makaron, po wysuszeniu dzieci nawlekajg go na
sznurek.Usprawniamy chwyt pesetowy.

2.Rysowanie palcami na stolnicy wysypanej maka.

3.0brysowywanie

Dziecko obrysowywuje dlonie domownikow 1 poréwnuje ich
wielkos¢.Porownywanie wielkosci , szeroko$ci palcow.Przeksztatcenie dtoni w
inny obraz.

Il wariant -obrysowywanie cieni, stawiamy zabawke i staramy si¢ obrysowac na
kartce jej cien.

4 Rysowanie wedlug instrukcji na kartce papieru
Doskonalenie orientacji na kartce.

5.,,Kratka po kratce"-tworzymy dziecku prosty do odtworzenia obrazek,
zadaniem dziecka jest odwzorowanie go.



p—

Dzieci zbieraja kwiaty. Kto zbierze wigcej? Na koricu kazdej drézki narysuj
tyle kétek, ile rosto na niej kwiatow.




liokoloruj obrazek wcdlug'lﬁcrx'iu.
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Przejdz przez labirynt i poméz dzieciom odnalezé
w parku pierwsze oznaki wiosny.




